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6 . 3 ス テ ッ プ ・ シ ー ケ ン ス

6.3 . 1 ス テ ッ プ 形 シ ー ケ ン ス 制 御 の 概 要

Ｍ ｓ ｙ ｓ Ｎ ｅ ｔ の シ ー ケ ン サ は 、 ス テ ッ プ 形 シ ー ケ ン ス 制 御 方 式 が 実 現 で き ま す 。 ス テ

ッ プ 形 の 意 味 は 、 工 程 歩 進 形 ま た は 状 態 遷 移 図 形 と 同 様 で す 。
せ ん い ず

順 序 動 作 を 実 行 す る バ ッ チ ・ プ ロ セ ス の 動 作 を 最 も 正 確 に 、 し か も 簡 単 に 表 現 す る 手 段

は 、 状 態 遷 移 図 で す 。 従 来 か ら 使 わ れ て い る フ ロ ー チ ャ ー ト で は 、 バ ッ チ ・ プ ロ セ ス の 動

作 を 厳 密 に 表 現 す る の は 困 難 で す 。 特 に 、 状 態 の 移 行 条 件 を 正 確 に 表 現 し よ う と す る と 苦

労 し ま す 。

ス テ ッ プ 形 シ ー ケ ン ス 制 御 の 記 述 に 必 要 な コ マ ン ド と し て 下 記 の ５ 種 類 を 用 意 し て い ま す 。

・ OU T P U T O N ： 一 度 出 力 を Ｏ Ｎ に す る と 次 に Ｏ Ｆ Ｆ 命 令 が く る ま で Ｏ Ｎ を 続 け る

・ OU T P U T O F F ： 一 度 出 力 を Ｏ Ｆ Ｆ に す る と 次 に Ｏ Ｎ 命 令 が く る ま で Ｏ Ｆ Ｆ を 続 け る

・ BR A N C H ： 指 定 さ れ た ブ ロ ッ ク の 指 定 ス テ ッ プ を 起 動 す る

・ STE P ： ス テ ッ プ 番 号 を 宣 言 す る

・ TI M E R ： 外 部 タ イ マ を 使 用 せ ず に ス テ ッ プ 内 だ け で 動 作 す る タ イ マ

ス テ ッ プ 歩 進 形 と ス テ ッ プ 停 滞 監 視 形 が 選 択 可 能

■ バ ッ チ ・ プ ロ セ ス の 状 態 遷 移 図 の 表 現 例

S T E P 0 1 待 機 工 程

起 動 PBS

S T E P 0 2 Ａ 工 程 ・ ポ ン プ Ｐ － １ Ｏ Ｎ

・ 弁 Ｖ － １ 開

ﾚﾍ ﾞ ﾙ L 1

・ 撹 拌 機 Ａ － １ Ｏ Ｎ

STE P 0 3 Ｂ 工 程 ・ 弁 Ｖ － １ 閉

・ 弁 Ｖ － ２ 開

・ ポ ン プ Ｐ － １ Ｏ Ｆ Ｆ

温 度 T1

・ TI C - 1ル ー プ AU T O

S T E P 0 4 Ｃ 工 程

温 度 T2 圧 力 P1

・

・

・

・

STE P s s Ｓ 工 程

ﾀｲ ﾏ T M 1
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6 . 3 . 2 ス テ ッ プ ・ シ ー ケ ン ス の コ マ ン ド 記 述 方 法

( 1 ) １ 処 理 周 期 分 だ け タ イ ミ ン グ を 取 る 例

ス テ ッ プ ０ １ Ｓ Ｔ Ｅ Ｐ ０ １

Ｓ Ｔ Ｅ Ｐ ０ ２

ス テ ッ プ ０ ２

( 2 ) ス テ ッ プ タ イ マ 完 了 で 、 次 の ス テ ッ プ に 移 行 す る 例

ス テ ッ プ ０ １ Ｓ Ｔ Ｅ Ｐ ０ １

ｽﾃｯ ﾌ ﾟ ･ ﾀ ｲ ﾏ完 ？ Ｔ Ｉ Ｍ Ｅ Ｒ ０ １ ０ ０ ( 設定 1 0 0 秒 )

Y E S

ス テ ッ プ ０ ２ Ｓ Ｔ Ｅ Ｐ ０ ２

( 3 ) １ 処 理 周 期 だ け 出 力 し て 、 次 の ス テ ッ プ に 移 行 す る 例

ス テ ッ プ ０ １ Ｓ Ｔ Ｅ Ｐ ０ １

出 力 Ｙ １ ON Ｏ Ｕ Ｔ Ｐ Ｕ Ｔ Ｏ Ｎ Ｙ １

ス テ ッ プ ０ ２ Ｓ Ｔ Ｅ Ｐ ０ ２
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( 4 ) 条 件 が 成 立 し た ら 、 次 の ス テ ッ プ に 移 行 す る 例

ス テ ッ プ ０ １ Ｓ Ｔ Ｅ Ｐ ０ １

NO 条 件 Ｘ １ Ｉ Ｎ Ｐ Ｕ Ｔ Ｘ １

YES

ス テ ッ プ ０ ２ Ｓ Ｔ Ｅ Ｐ ０ ２

( 5 ) 出 力 を し て 条 件 の 成 立 を 待 ち 、 条 件 成 立 で 次 の ス テ ッ プ に 移 行 す る 例

ス テ ッ プ ０ １ Ｓ Ｔ Ｅ Ｐ ０ １

出 力 Ｙ １ ON Ｏ Ｕ Ｔ Ｐ Ｕ Ｔ Ｏ Ｎ Ｙ １

NO 条 件 Ｘ １ Ｉ Ｎ Ｐ Ｕ Ｔ Ｘ １

YES

ス テ ッ プ ０ ２ Ｓ Ｔ Ｅ Ｐ ０ ２
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( 6 ) 条 件 が 成 立 し た ら 出 力 し て 、 次 の ス テ ッ プ に 移 行

ス テ ッ プ ０ １ Ｓ Ｔ Ｅ Ｐ ０ １

NO 条 件 Ｘ １ Ｉ Ｎ Ｐ Ｕ Ｔ Ｘ １

出 力 Ｙ １ Ｏ Ｕ Ｔ Ｐ Ｕ Ｔ Ｏ Ｎ Ｙ １

YES

ス テ ッ プ ０ ２ Ｓ Ｔ Ｅ Ｐ ０ ２

( 7 ) 分 岐

ス テ ッ プ ０ １ Ｓ Ｔ Ｅ Ｐ ０ １

条 件 Ｘ １ Ｉ Ｎ Ｐ Ｕ Ｔ Ｘ １

NO Y E S

分 岐 ( ブ ロ ッ ク ８ ２ ・ ス テ ッ プ ０ ２ へ )

Ｂ Ｒ Ａ Ｎ Ｃ Ｈ ８ ２ ０ ２

NO 条 件 Ｘ ２ Ｉ Ｎ Ｐ Ｕ Ｔ Ｘ ２

YES

ス テ ッ プ ０ ２ Ｓ Ｔ Ｅ Ｐ ０ ２
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( 8 ) 総 合 動 作

ス テ ッ プ Ｓ Ｔ Ｅ Ｐ ０ １

YES

ｽ ﾃ ｯ ﾌ ﾟ ･ ﾀ ｲ ﾏ完 ？ ① へ

NO Ｔ Ｉ Ｍ Ｅ Ｒ ０ １ ０ ０ ( 設 定 10 0秒 )

◆ こ の ス テ ッ プ 内 で 常 に Ｏ Ｎ ま た は Ｏ Ｆ Ｆ に し た い 出 力 を 操 作 し ま す 。

出 力 Ｙ １ ON Ｏ Ｕ Ｔ Ｐ Ｕ Ｔ Ｏ Ｎ Ｙ １

◆ 分 岐 ｺﾏ ﾝ ﾄ ﾞが あ る 場 合

条 件 Ｘ １ Ｉ Ｎ Ｐ Ｕ Ｔ Ｘ １

出 力 Ｙ ２ ON Ｏ Ｕ Ｔ Ｐ Ｕ Ｔ Ｏ Ｎ Ｙ ２

NO Y E S

分 岐 ( ブ ロ ッ ク ９ １ ・ ス テ ッ プ ０ ５ へ )

Ｂ Ｒ Ａ Ｎ Ｃ Ｈ ９ １ ０ ５

◆ 条 件 の 成 立 、 不 成 立 と は 無 関 係 に 次 の コ マ ン ド に 進 み ま す 。

条 件 Ｘ ２ Ｉ Ｎ Ｐ Ｕ Ｔ Ｘ ２

出 力 Ｙ ３ ON Ｏ Ｕ Ｔ Ｐ Ｕ Ｔ Ｏ Ｎ Ｙ ３

◆ そ の ｽﾃ ｯ ﾌ ﾟの 末 尾 の 条 件 が 成 立 す る と 、

次 の ス テ ッ プ に 進 み ま す 。

条 件 Ｘ ３ Ｉ Ｎ Ｐ Ｕ Ｔ Ｘ ３

出 力 Ｙ ４ ON Ｏ Ｕ Ｔ Ｐ Ｕ Ｔ Ｏ Ｎ Ｙ ４

NO Y E S

① よ り

ス テ ッ プ ０ ２ Ｓ Ｔ Ｅ Ｐ ０ ２


